Fiche d’aventure en mode Plateau

Titre de l’aventure : __________________________________________________________


Durée : 		________ min (45 à 120)
Oppression : 		________ (0 à 3, décidez en fonction de la difficulté désirée)
Nombre de Tuiles : 	________ (1d6+3 ou 2d6+3)
Numéro et ordre des Tuiles : (référez-vous au plan de Tuiles en fin de fiche)
Tuile 1 :	Tuile 2 : 	Tuile 3 :	Tuile 4 :	Tuile 5 :	
Tuile 6 : 	Tuile 7 :	Tuile 8 : 	Tuile 9 :	Tuile 10 :	
Tuile 11 :	Tuile 12 : 	Tuile 13 :	Tuile 14 : 	Tuile 15 : 

Composantes de l’aventure (0 à 3 pour chaque, à remplir une fois le Donjon fini)
Social :
Mental :
Physique :
Finesse :

Le contexte

Mission : 
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________

À partir de la mission que vous avez déterminée sur la Table 1, décrivez le contexte connu par les joueurs. Cela représente ce que le roi explique aux Ribauds lorsqu’il leur expose la mission. Ce texte ne doit pas donner d’informations majeures sur les Challenges à venir. Le texte de contexte doit faire entre 5 et 15 lignes.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
L’arrivée au Donjon

Lisez le texte suivant ou lisez-le aux Joueurs en mode MJ
Écrivez un texte de 500 à 800 signes (4-6 lignes) décrivant l’arrivée des Ribauds au Donjon, juste avant de poser la Tuile 1.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________



Notes/règles spéciales

Si le Donjon que vous avez conçu s’y prête et que vous le désirez, vous pouvez créer une règle spéciale qui s’appliquera durant l’aventure. Quelques exemples :
· Le Donjon menace de s’effondrer : ajouter un bouchon sur la pile Catastrophe à chaque nouvelle Tuile, la Catastrophe sera l’effondrement du Donjon (et non une carte Catastrophe).
· Des champignons rendent fou : ajouter une Difficulté de +1 cumulative aux Tests de base Petit génie sur chaque nouvelle Tuile.
· Invasion de bestioles errantes : sur chaque nouvelle Tuile, lancer 1d6 ; sur 6, un monstre aléatoire arrive sur la Tuile.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________



Fin du scénario

Lorsque l’issue d’un Challenge vous dit que la mission est échouée ou lorsque vous décidez de quitter le Donjon quand vous pensez avoir réussi la mission, lisez la partie « Fin du scénario ». 



Notes pour le MJ 

Le texte suivant ne doit pas être lu par les Joueurs en mode solo ou sans MJ.

La suite de l’histoire (optionnelle)

Si vous désirez transformer votre aventure de mode Plateau en aventure à jouer en mode JdR, inventez une histoire expliquant le Donjon. Cette partie n’est pas lue par les Joueurs en mode JdR, mais seulement par le MJ.
Cette partie doit faire entre 5 et 10 lignes.

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

Le donjon
Reproduire la page Tuile autant de fois que nécessaire.
TUILE : Numéro et Nom
___________________________________________________________________________

Nombre de Challenges : __________
Nombre de carte Bazar : __________

Présentation de la zone :
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Challenge 1
Nom du Challenge et description ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
PR		Spécialité et Difficulté (voir Challenge) : ______________________________
Succès : 
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Échec : 
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________


Challenge 2 
Nom du Challenge et description ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
PR		Spécialité et Difficulté (voir Challenge) : ______________________________
Succès : 
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Échec : 
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________


Challenge 3
Nom du Challenge et description ___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
PR		Spécialité et Difficulté (voir Challenge) : ______________________________
Succès : 
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Échec : 
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________


Si un PNJ/Créature est présent(e), remplir l’encadré ci-dessous.
Nom du PNJ/Nom de la créature
PR 		Corps ___|___	Esprit ___|___	
Spécialité  _________________________________________ +___
Spécialité  _________________________________________ +___
Spécialité  _________________________________________ +___
Règles spéciales :
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Affinités sociales : 
____________________________ +___ 
____________________________ +___ 
____________________________ +___ 
____________________________ +___ 
____________________________ +___ 





Fin du scénario

Lisez le texte suivant ou lisez-le aux Joueurs en mode MJ
Décrivez l’entrevue avec le roi.

Le roi vous reçoit …
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________

En cas d’échec
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________

En cas de réussite
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________



Gains pour les personnages joueurs
En fonction des actions réalisées, chaque PJ gagne le nombre de PX et de PO correspondant.
	Action
	PX
	PO
	Autre

	(mission principale)


	2
	2
	Les PJ conservent les Objets spéciaux. Ils montent d’un grade.

	(mission secondaire)


	
	
	



